Anmeldung JWA 4
Spieler


Johann Weyer Akademie

für spätberufene Zauberkünste

Anmeldung JWA 4 „Jenseits Altbekannter Wege“

10.-12. September 2010 
Anmeldeschluss: 01.09.2010
Preisstaffelung für Spieler:
bis zum 01. Mai 2010
( 55 Euro



bis zum 01. Juli 2010

( 60 Euro



bis zum 01. Sep. 2010
( 65 Euro 

Conzahlung (Bezahlung auf der Veranstaltung) ist nicht möglich.
Füll die Anmeldung ab Seite 2 aus und schick sie an Marleen (Spielleitung@JWA.parsel.de). 
Um ein angekreuztes Kästchen darzustellen, kannst du es durch ein X ersetzen.

Die Liste der Zaubersprüche, nach Jahrgängen gestaffelt, findest Du auf unserer Homepage.

Nachdem Du die Anmeldung abgeschickt hast, erhältst Du von uns eine Email mit der Bestätigung der Anmeldung und unserer Kontoverbindung.

Die Anmeldung ist erst abgeschlossen, wenn Du den LARP-Beitrag überweist (spätestens 3 Wochen nach der Anmeldebestätigung). 
Sobald Deine Bezahlung bei uns eingegangen ist, erhältst Du eine weitere Bestätigung per Mail sowie eine kleine Intime-Überraschung.
Wir freuen uns auf Dich!

Deine Spielleitung der JWA
	Zur Person

	Name
	

	Vorname
	

	Geburtstag
	

	Straße, Hausnummer
	

	Postleitzahl, Ort
	

	Land
	

	Geschlecht
	( Weiblich                   ( Männlich

	Email-Adresse
	

	Telefonnummer
	 
	Handy: 

	Ich esse vegetarisch
	( ja                              ( nein

	Nickname im Forum 

(falls vorhanden)
	

	Medizinisches / Versicherung

	Allergien
	

	Krankheiten/Behinderungen, die das Spiel beeinträchtigen könnten 
(z.B. Gehbehinderungen, Nachtblindheit, Epilepsie, Diabetes, etc.)
	

	Phobien, die sich auf das Spiel auswirken könnten 
(z.B. Angst im Dunkeln, Klaustrophobie, etc.):
	

	Ich bin Sanitäter
	( ja                              ( nein

	Wer soll im Notfall informiert werden?
	Name:
	Telefonnummer:

	Ich habe eine private Haftpflichtversicherung und komme für Schäden, die durch mich entstanden sind, auf.
	( ja                              ( nein

	Zur JWA 

	Ich habe die AGB’s gelesen und akzeptiert

	( ja                              

	Voraussichtliche Anreisezeit
	( Freitag ab 14 Uhr
( Freitag nach 18 Uhr

	Zusätzlicher Mittagsimbiss am Freitag, 15 Uhr
(Kosten: 7 €)
	( ja                              ( nein

	Bettbezug + Laken ausleihen (Kosten: 5 €)
	( ja                              ( nein

	Ich benötige ein Shuttle vom Bahnhof Rotenburg a.d.Fulda

(Genaue Ankunftszeit bis Anmeldeschluss an Spielleitung@JWA.parsel.de)
	( ja                              ( nein

	Interesse an Nacht-/Frühmorgenaktivität, die über den normalen Hauptplot hinausgeht?
	( ja, gerne                  ( nein, eher nicht

	LARP-Erfahrung:


	( Bin Anfänger und benötige eventuell Hilfe.
( Bin Anfänger, brauche aber keine Hilfe der SL.
( Habe ausreichend Erfahrung.

	Ich möchte die Foto-DVD der JWA 3 (Okt. 2009) bestellen
(Kosten: 5 €)
	( ja                              ( nein


	Dein Charakterhintergrund (Spieler / Schüler)

	Name:
	

	Geburtstag:
	

	Haus:
	( Hufflepuff
( Gryffindor
( Ravenclaw
( Slytherin

	Ersatzhauswunsch:
	

	Jahrgang:
(Auswahl 1 bis 7)
	

	Neuzugang an der JWA?
	( ja                              ( nein

	(falls kein Neuzugang:)

Wie viele Jahre war der Charakter an der JWA?
	

	Versetzungstest 

gewünscht:
(nur ein Fach möglich)
	( ja

( nein
	( Muggelkunde

( Pflege magischer Geschöpfe

( Verteidigung gegen die Dunklen Künste

( Zaubertränke

	Name und Beruf der 
Eltern:
	Mutter:
Vater:



	Aufgewachsen in der: 
	( Zauberwelt                ( Muggelwelt 

	Muggelgeboren?
	( ja 

( nein, nur ein Elternteil ist ein Muggel

( nein, beide Eltern sind magisch begabt

	Stärkste Charakterzüge:
	

	Besondere Talente oder Unfähigkeiten:
	

	Ziele und Motivationen:
	

	Abneigungen, Ängste oder Phobien:
	

	Folgende Plotideen würde ich gerne mit ins Spiel einbringen:

(z.B. Streiche für Lehrer oder andere Häuser)
	

	Zaubertränke, die ich 

einchecken möchte:

(Bitte eine kurze Beschreibung der Wirkung sowie Begründung angeben, warum dein Charakter dies besitzt)
	

	Magische Artefakte, die ich einchecken möchte:

(Bitte eine kurze Beschreibung sowie Begründung angeben, warum dein Charakter diese besitzt)
	

	Mein Charakter kann folgende Zaubersprüche, die über die jetzige Jahrgangsstufe hinaus gehen:

(Bitte kurze Begründung angeben, warum Dein Charakter diese Sprüche beherrscht)
	

	Sonstiges zur Biographie:

(Wichtiges, das noch nicht erwähnt wurde – max. 2.000 Zeichen!!)
	


� Zaubersprüche: � HYPERLINK "http://jwa.parsel.de/index.php?option=com_content&view=article&id=69&Itemid=66%20" ��http://jwa.parsel.de/index.php?option=com_content&view=article&id=69&Itemid=66� 


� Die Kontoverbindung findest Du zudem jederzeit auf unserer Homepage unter folgendem Link:


� HYPERLINK "http://jwa.parsel.de/index.php?option=com_content&view=article&id=146&Itemid=148" ��http://jwa.parsel.de/index.php?option=com_content&view=article&id=146&Itemid=148�


� AGB’s der JWA: � HYPERLINK "http://jwa.parsel.de/index.php?option=com_content&view=article&id=128&Itemid=126" ��http://jwa.parsel.de/index.php?option=com_content&view=article&id=128&Itemid=126�
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